Séquence de jeu d'une patrouille

Piochez 1"Combat Card"
et 2 "Angle DRM Cards"

1. Réduire les marqueurs d'information sur les torpilles de 1. ’
@ ORPEDD MOVE/DETONATION LD S ; ’ s

(Sur MAP d'attaque) 2. Arriver & zéro, vérifier la détonation des torpilles.
1. Placer L "Attack" sur L ired i ciblé % — :
. acer le marqueur "Attack" sur le navire de convai ciblé. i Si la T carte montre une
2. Vérification du hit de la torpille: piochez 1"Combat Card" et 2 détonation, piochez une
2 "Detonation damage

"Angle DRM Cards, puis placer la torpille et le marqueur TOC.

card".
3. @ Piocher une "Battle Card" pour Le hit.

(03— Attaque de torpille ratée ? @ =10 @

Lo S i
Placement d'un marqueur de demande d'escorte sur Détonation ou rate ? )\‘-5

=D ! N
la colonne centrale, déplacez-le vers la gauche ou l | 2. Dommage au navire de convoi ? @
vers la droite. Hit!
3. Escort Request ? I?‘:l —

Marqueurs de demande d'escorte Escort Request
réglé sur 4 sur le navire.

Maximum 1 marqueur de demande d'escorte dans chague cadran.
Lors de leur placement dans un cadran:
e 1 Marqueur "Targeted Request" remplace TOUTE demande d'escorte existante. B de doute, tirer au hasard
) a moins d'instructions contraires, choisir parmi plusieurs options par tirage au sort @
e 1 Marqueur "Escort Request" remplace SEULEMENT un marqueur "Escort Request” existant.
Dommage aux navires de convoi ?
e Résultat: - Dommage superficiel, aucun effet (Placez un marqueur "escort Request”).
e Résultat: D Gagne % VP (arrondi au supérieur) puis placer un marqueur de dommage.

e Résultat: S Gagne full VP, placez un marqueur "Sunk", et placez le marqueur "Sunk" sur
le plateau de 'U-Boat - Récompense du tonnage a la fin de la patrouille.



@ U-BOAT MOVEMEN

1. Entrer dans la MAP d'attaque @
Espaces d'entrée de la carte d'attague ——»

Un U-Boat peut entrer sur la MAP d attague mais ne peut
pas aller plus loin durant ce tour, mais il peut changer de
profondeur et ajuster son orfentation.

2. Vérification de U'état du sous marin

1. Descente du @ des dommages "Heavy" ou Inondation
(87 inondation 8 I-N-G et gouvernail/plans "Heavy Damage” ou détruit)

2. Implosion ? @

3. Remonter d'urgence ?

4. Sabordage ?

Doit se saborder si moteur diesel détruit

5. Désengagement ? >
6.  Silent Running n —_—
A 30m uniguement
Un sous-marin ne peut pas changer de profondeur sil est en mode "Silent Running” ou lorsqu'il est
3. Changement de profondeur sur la MAP d'agproche jusqu'a ce qu'une escarte soit dans la zone de recherche de son emplacement

Lorsqu'un U-Boat descend sous la profondeur périscapigue, retirer tous les margueurs TOC sur les cibles.
Lorsguun U-Boat fait surface, déplacer tous les dégats causes par le gaz vers le bas de la piste "Gas”

L. Mouvement  Un U-Boat ne peut pas avancer s'il est entré sur la MAP d attaque ce tour, sl est en mode "Silent Running’, ou sl a o Orientation @
change de profondeur +- 30m (Type Vi) ou 75m (Type X). Une escarte au contact se déplace avec [')-Boat ciblé. Map d attague uniguement
! . Pas de changement si "Silent Running” Peut tourner une fois si la profondeur a changé
o Surla MAP d'approche @ o Surla MAP d'attaque +-30m (Type Vi) ou +-15m (Type ).
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MAP d'attague: en surface ou 4 profondeur periscopigue uniguement

Un sous-marin a la surface ou a la profondeur périscopique sur la
MAP d'attaque détermine sa portée de repérage et sa portée
d'identification en utilisant le tableau suivant la nuit/jour et les
conditions météorologique.

Piochez une "Combat Card"
pour chague navire ciblé.

@@—»

MAP dattague: MAXT Calcul de TOC vs chague navire de convoi ciblé
a chaque tour (peut étre modifié par { amélioration du capitaine ou de

(Equijpage).
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MAP dapproche et d attague:

MAP d'approche ———> n MAP d'attaque —— n ,
Retourner les marqueurs Damaged/Sunk et déplacer les navires de

convoi endommagés sur la piste des tours. Déplacer les marqueurs

d'escortes: "Escort Request”, "Targeted Request" et "Escort Assigned".
@ CONVOY MOVEMEN | gerer e g
3 1 espace/case les tours impairs
MAP d attaque: (et d'approche dés que la MAP d'attaque est active). w Tespacecase a chaque tour E 9 ESI:JaceI/case les tours paIiJrs

L U-Boat sort de la MAP 7 ——> E

@ Coltision ? 3P - 1

MAP d attague: Pas si en made 'silent Running” Convoi Spot ? @ @ —_— |- ". T Bl

Retirer » @ — l -
. 5 Piochez une
- " De nuit un U-Boat a 2 espaces d'une Tl |
Retourner I " " o
| demande d'escorte est traite comme Combat Card Targeted Request C2D) |
Sélectionnez des torpilles disponibles et réduire leur rechargement de 1. étant de jour/ beau temps. @ Réglé sur 4 sur 'U-Boat.

Placez |~ & Max 1 nouvelle torpille & ['avant et 13 [ arriére
- Pas de rechargement dans les sections avec des "Heavy Wouna/KiA"




U-BOAT ATTACK

MAP dattague:

en surface ou 3 profondeur périscopigue uniquement
Un U-Boat ne peut pas tirer sur un navire ennemi
localiser sur le méme espace sur la MAP d attague.

Dommage & une escorte?
Résultat: - dommage superficiel, aucun effet, résoudre la
prochaine torpille (si présente).

Résultat: D/S Gagne aucun VP, retirer les escortes
endommageés ou coulés de la MAP et placez les prés du

board de ['U-Boat qui a attaqué; +20 XP en fin de patrouille.

U-Boat vs Navire de convoi  7ous les tubes avant et arriére peuvent tirés si le sous marin est a la surface.

Sl est a profondeur périscapigue, seulement [avant OU [ arriére peuvent tirés.

1. Modificateur d'angle de tir. >

1. Distance et vitesse de torpille. —_—
2. Attaque non ciblée. — 42‘ ,5?,,

(usqua 459

-1 —> ||

46° - 135° — ||

pas modificateur supplémentaire.

' -1de modificateur supplémentaire.

To,rpedo_ War
ype  Period  Range  Speed

1-4 1
ca Sy [szem wE

3. Repérage d'une torpille G7a durant la journée.

(= e
4-6 2

l s G7e

@ "Combat Card"

1-4 1
late | s-8 2
I = ———— .
Targeted Request T 9_-12 3

Réglé sur 4 sur l'U-Boat. |G

U-Boat vs Escorte sur la MAP d'attaque Un U-Boat peut attaguer toute escorte se trouvant de 13 6 espaces.
Déclarer toutes les attagues, si plusieurs sous marin tirent

Sélectionnez la torpille a tirer (Avant ou Arriére)
Déterminer le toucher en utilisant "Fast Convoy"

Piocher pour toucher en modifiant le résultat par le DRM défensif de l'escorte. @
cm—@
m 10- succeés automatigue

Détonation ou raté?

Piochez une
"Combat Card"

Dommage escarte
(Les escortes sont des cibles médium),

Dommage superficiel? =
l —

changer D d'alarme d'escorte pour attaquer
le sous-marin et placer l'escorte dans
l'espace du sous-marin s'il est submerggé.

Si la T carte montre une
détonation, piochez une 2"
"Detonation damage card”.



@ CONTROLE DES DOMMAGES

MAP dapproche et dattague: @kl s/ "Silent Running”
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Réparation @ 42 é A DRM Réparation

T £ surace uniguement . Heavy dommage: &]\ . membre d' équipage blessé: EJ' :{J :i'u.
Inondation et feu contenu @ » Augmenter de1 [ U-Boat coule sila piste "Flooding” ou "Fire" atteint la derniére case.

1. Blessure légére sur un membre d'équipage/Officier Tirez @ pour la localisation.

Dommage duaugaz? (&5 .
Soins membre déquinagelOficiers <5 ey

Promation Officier ?

Réaffectation des membres d'équipage

2. Réparation automatique des dégats du au gaz, lorsque vous étes a la surface.

T S & e

—

Maintient total du @
niveau de blessure



